
Кото-го 
 

Жаркий летний полдень. На аллее лежат котики. Эта игра поможет вам их 
расположить. 
 

Игровой комплект 
 

 
Котобосс 
(4 клетки) 

 

Длиннокотик 
(4 клетки)  

Углокот 
(3 клетки) 

Котобуханка 
(2 клетки) 

 
Котик 

(1 клетка) 

 
Белые котики: 12 шт (8 видов х 1; 2 типа х 2), черные котики: 12 шт (8 видов х 1; 2 
типа х 2), доска: 1 шт. 
 

Правила игры 
  

• Каждый игрок начинает игру с 12 фигурками одного цвета: черными или 
белыми 
• Игроки по очереди выставляют фигурки на доске. Вначале нужно выставить 
котобосса. Они будут следить за тем, чтобы котики соблюдали правила. 
• Окруженная котиками территория — ваша база. Там могут находиться только 
кошки вашего цвета, поэтому внимательно следите за этим! 
• Игра заканчивается, когда игроки больше не могут размещать котиков на 
доске. Выигрывает тот, кто захватил больше всего территорий. 
 

 
Рис. 1 

 
Как показано на рис. 1, в качестве границ территории можно использовать до 2-х 
краёв доски. Если вы захватили территорию, то коты противника возвращаются в 
свои владения, за исключением котобосса. 



 
Рис. 2 

 
Как показано на рис. 2, при захвате территории не меняются: даже если вы 
охватили базу противника своими котами, то ваша территория только за ней. 

 

 
Рис. 3 

 
Проигравший грустно мяукает столько раз, сколько у него осталось котиков, что 
показано на рис. 3.



Запрещенные действия 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Рис. 4 
 

Нельзя ставить котобосса в центр доски (рис. 4). 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Рис. 5 
 

Длиннокотиков нельзя ставить рядом с котобоссом, как показано на рис. 5. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Рис. 6 
 

Нельзя, чтобы котики смотрели друг на друга. Даже если между ними есть ещё один 
кот, они начнут драться, несмотря на цвет (рис. 6). 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Рис. 7 

 
Котики так боятся котобосса, что даже не могут на него взглянуть. Котобосс 
наблюдает за тем, что творится на доске… (рис. 7). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Рис. 8 
 
Нельзя ставить котиков лицом к краю доски. Котики хотят видеть, что творится 
вокруг (рис. 8). 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Рис. 9 
 

Котиков нельзя выстраивать в линию между краями доски. Внимательно следите 
за этим (рис. 9). 


